
Εκπαιδευτική Ρομποτική στο 
Δημοτικό 

LEGO Education WeDo 2.0 



Σκοπός του WeDo 2.0 

• Το WeDo 2.0 έχει σχεδιαστεί για να παρέχει 
ευκαιρίες στους μαθητές να σχεδιάσουν, να 
κατασκευάσουν και να δοκιμάσουν 
πρωτότυπα και αναπαραστάσεις 
αντικειμένων, ζώων και οχημάτων τα οποία 
εστιάζουν στον πραγματικό κόσμο. 

• Η πρακτική προσέγγιση ενθαρρύνει τους 
μαθητές να συμμετέχουν πλήρως στη 
διαδικασία σχεδιασμού και κατασκευής. 



Περιεχόμενα LEGO Education WeDo 
2.0 Core Set 45300 Ηλεκτρονικά 

Εξαρτήματα 
Lego κομμάτια 



ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ 



Ηλεκτρονικά εξαρτήματα 

•Αισθητήρας Κλίσης 

•Αισθητήρας Κίνησης 

•Κινητήρας 

•Smarthub 



Smarthub 
• Χρησιμοποιεί 2 μπαταρίες ΑΑ ή την 

πρόσθετη επαναφορτιζόμενη 
μπαταρία. 

• Χρησιμοποιεί χρωματικά μοτίβα για 
να στέλνει μηνύματα: 

• Σημαντικά χαρακτηριστικά του 
Smarthub: 

– Λευκό φως (αναβοσβήνει): 
αναμένει σύνδεση Bluetooth 

– Μπλε φως: δημιουργείται 
σύνδεση Bluetooth 

– Πορτοκαλί φως (αναβοσβήνει): 
η ισχύς που παρέχεται στον 
κινητήρα είναι στο όριο. 

 

• Λειτουργεί ως ασύρματο μέσο 
σύνδεσης του λογισμικού 
(ηλεκτρονικού υπολογιστή ή 
τάμπλετ) με το ρομπότ που 
κατασκευάζεται με τα lego κομμάτια 
και τα ηλεκτρονικά εξαρτήματα, 
χρησιμοποιώντας το Bluetooth Low 
Energy. 

• Λαμβάνει τις εντολές του 
προγράμματος που δημιουργούμε 
και τις εκτελεί. 

• Σημαντικά χαρακτηριστικά του 
Smarthub: 

– Δύο θύρες για τη σύνδεση 
αισθητήρων ή κινητήρων 

– Ένα λαμπάκι LED 

– Κουμπί ενεργοποίησης 



Κινητήρας 

• Ο κινητήρας κάνει άλλα 
αντικείμενα να κινούνται. 

• Χρησιμοποιεί ηλεκτρική 
ενέργεια για να κάνει έναν 
άξονα να περιστραφεί. 

• Μπορεί να ξεκινήσει και 
προς τις δύο κατευθύνσεις, 
μπορεί να σταματήσει και 
μπορεί να στρίψει με 
διαφορετικές ταχύτητες και 
για συγκεκριμένο χρονικό 
διάστημα (καθορίζεται σε 
δευτερόλεπτα). 



Αισθητήρας Κλίσης 

• Για να αλληλεπιδράσετε με 
αυτόν τον αισθητήρα, γείρετε 
το εξάρτημα με διαφορετικούς 
τρόπους ακολουθώντας τα 
βέλη. 

• Ο αισθητήρας κλίσης ανιχνεύει 
αλλαγές σε έξι διαφορετικές 
θέσεις: 
– Κλίση προς τα δεξιά 

– Κλίση προς τα αριστερά 

– Κλίση προς τα πάνω 

– Κλίση προς τα κάτω 

– Χωρίς κλίση 

– Ανακίνηση (οποιαδήποτε 
κλίση) 

Βεβαιωθείτε ότι έχετε το σωστό 
εικονίδιο στο πρόγραμμά σας που 

αντιστοιχεί στη θέση που προσπαθείτε 
να εντοπίσετε. 



Αισθητήρας Κίνησης 

• Ο αισθητήρας κίνησης 
ανιχνεύει αλλαγές στην 
απόσταση από ένα 
αντικείμενο εντός της 
εμβέλειάς του, με τρεις 
διαφορετικούς τρόπους: 
– Το αντικείμενο κινείται πιο 

κοντά 

– Το αντικείμενο  
απομακρύνεται 

– Αλλαγή θέσης 
αντικειμένου 

Βεβαιωθείτε ότι έχετε το σωστό 
εικονίδιο στο πρόγραμμά σας που 

αντιστοιχεί στη θέση που προσπαθείτε 
να εντοπίσετε. 



LEGO ΚΟΜΜΑΤΙΑ 



Lego κομμάτια (bricks)  

• Τα Lego κομμάτια 
διακρίνονται σε: 
– Δομικά που συνθέτουν το 

ρομπότ που 
κατασκευάζουμε. 

– Συνδετικά μέρη τα οποία 
συνδέουν τα κομμάτια 
μεταξύ τους. 

– Κομμάτια που 
χρησιμοποιούνται για την 
παραγωγή κίνησης. 

– Διακοσμητικά  κομμάτια. 

– Διαχωριστής κομματιών. 

 

 

 

 

 



Δομικά κομμάτια 



Συνδετικά μέρη 



Κομμάτια παραγωγής κίνησης 



Διακοσμητικά μέρη – Διαχωριστής 
κομματιών 



Σύνδεση Η/Υ - Smarthub 

• Το smarthub προγραμματίζεται μέσω Η/Υ ή 
τάμπλετ και η σύνδεση αυτών γίνεται 
εκτελώντας με τη σειρά τα παρακάτω βήματα: 
– Εκκίνηση στον Η/Υ του προγράμματος WeDo 2.0. 
– Δημιουργία ενός νέου προγράμματος ή επιλογή ενός 

παλιού το οποίο είναι αποθηκευμένο στον Η/Υ. 
– Άνοιγμα του παράθυρου σύνδεσης. 
– Πατάμε το πράσινο κουμπί στο smarthub μέχρι να 

εμφανιστεί να αναβοσβήνει στο παράθυρο 
σύνδεσης. 

– Επιλέγουμε το συγκεκριμένο smarthub για να γίνει η 
σύνδεση. 



Προγραμματισμός στο περιβάλλον 
WeDo 2.0 

• Πρόκειται για οπτικό προγραμματισμό κατά τον 
οποίο δημιουργούμε προγράμματα 
(συμβολοσειρές προγραμμάτων) σέρνοντας 
(Drag & Drop) στον χώρο προγραμματισμού 
έτοιμα blocks το καθένα από τα οποία εκτελεί 
συγκεκριμένη εργασία (εντολή). 

• Μπορούμε να δημιουργήσουμε πολλαπλές 
συμβολοσειρές προγραμμάτων στον χώρο  
προγραμματισμού αλλά η κάθε μία θα πρέπει να 
ξεκινά με ένα block έναρξης. 



Σημαντικοί όροι στον 
προγραμματισμό με το WeDo 2.0 

• Block εκκίνησης (Start Block): 
απαιτείται για να ξεκινήσει μια 
συμβολοσειρά προγράμματος 
στο WeDo 2.0. 

• Block Προγραμματισμού 
(Programming Block): 
χρησιμοποιούνται για τη 
δημιουργία συμβολοσειράς 
προγράμματος (οπτικός 
προγραμματισμός). 

• Συμβολοσειρά προγράμματος 
(Program String): μία ακολουθία 
block προγραμματισμού. 

 Το τελευταίο block της 
συμβολοσειράς προγράμματος 
σηματοδοτεί το τέλος του 
προγράμματος. 



Διαφορετικοί τύποι συμβολοσειρών 
προγραμμάτων 

• Γραμμική Ακολουθία (Linear 
Sequence): τα block τοποθετούνται 
το ένα μετά το άλλο με γραμμικό 
τρόπο. Στη συνέχεια το λογισμικό 
LEGO WeDo 2.0 εκτελεί τη μία 
ενέργεια μετά την άλλη με τη σειρά 
με την οποία είναι τοποθετημένα τα 
block. 

• Παράλληλη Ακολουθία (Parallel 
Sequence): χρησιμοποιείται όταν 
θέλουμε δύο ή περισσότερες 
ενέργειες να εκτελεστούν 
ταυτόχρονα. Σε αυτήν την περίπτωση 
οι ενέργειες θα πρέπει να 
τοποθετηθούν σε διαφορετικές 
συμβολοσειρές προγραμμάτων και 
εκτελούνται ταυτόχρονα 
χρησιμοποιώντας τις διάφορες 
τεχνικές  του WeDo 2.0. 



Είδη εντολών 

• Flow Blocks 

• Motor Blocks 

• Led Blocks 

• Sound Blocks 

• Display Blocks 

• Sensor Inputs 

• Numeric and Text Inputs 

• Other Blocks 

 

 

 



Αντάπτορας Bluetooth 4.0 BLED 112 


